L'ESPLAI

Crear una animacié amb Swish 2.0

1. Obre el Swish.
2. Prem el bot6 “Insertar Texto” _I a la barra d’eines. Ara apareixera la
paraula “Texto” a la paleta de disseny i a la de propietats (a la dreta)
3. Posat a la paleta de propietats i reemplacga la paraula “texto” per la paraula
“Contraure”
4. Fes “clic” a la paraula “contraure” a la paleta de disseny” i arrossega-la a la
banda esquerra de la finestra.
5. Selecciona una grandaria de font de 48 punts i fes “clic” a “B” per posar
negretes.
Ara s’assemblara a aixo
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6. Posat a la paleta de linia de temps i fes “clic” a la paraula “contraure” a la

7.

8.

part esquerra de la linia de temps (per seleccionar-la).

Fes “clic” a “Anadir Efecto” (a la paleta d’accions, a I'esquerra) i selecciona
“Contraer”

S’obrira el dialeg del “Efecto Contraer” Blimsln
Escull “Contraer a la Izquierda” de les [ e ik £ s
opcions d’alineacio .

Clic a I'etiqueta “Transformaciones” a |la part de sota, on posa “Alfa”,
substitueix el 100% per 0%.

Fes “clic” a “Cerrar”.
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Prem el bot6 “Reproducir Pelicula” Ll en la Barra de d’Eines. Observa
'animacié en la paleta de disseny. La paraula “Contraure” es coloreja al
mateix moment en que es contrau vers el costat esquerra. Prem el bot6
“‘Parar” ‘il per aturar la reproduccio

Fes “doble clic” sobre la linia de temps “contraer”. S’obrira la paleta de
propietats. A I'etiqueta “Contraer” escull les altres possibilitats de
contraccio (contraure cap al centre i contraure cap a la dreta). Tanca i
observa els canvis en cada cas.
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Prem altre cop el boté “Insertar texto”

A la paleta de propietats (dreta) substitueix el text que hagi sortit per
“Escriure text” en la finestra d’edicio de text posant cada paraula en una
linia distinta.

Escull la font “Courier New”, alineacio esquerra, grandaria 48 i el color
vermell.

Fes “clic” en I'objecte “Escriure text” de la paleta de disseny i arrossega’l al
costat dret

Ara la paleta de disseny s’assemblara aixo
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16.
17.

que comenga amb “escriure text”. Ara el fotograma quedara ressaltat
Fes “clic” a la paleta Ahadir efecto i selecciona “Maquina de Escribir”

A la finestra de propietats que apareix posa a zero a “Parpadear cursor ...
veces al inicio”. Posa també a zero a 'opcio “Parpadear cursor ... veces al
final”. Prem “aceptar”

Ara la linia de temps s’assembla aixo:
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Prem “Reproducir pelicula” Ll Veuras les paraules “Escriure text”
escriure’s a la pantalla al mateix temps que la paraula “Contraure” es
contrau cap a la dreta. Com que la renroduccié és indefinida cal prémer el
boté “Parar” per aturar 'animaci¢” | &

Fes “clic” a “Efecto Contraer” a la linia de temps i arrossega’l cap a la dreta
de manera que “Contraer” comenci despres de I'efecte “Maquina de
escribir’. Mira la imatge
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Torna a prémer “Reproducir pelicula” ara primer s’escriu “Escriure text” i
després es contrau “Contraure”

Ara mou el cursor del ratoli cap el final de “Efecto contraer” fins que vegis
el cursor de redimensionat. Fes “clic” i arrossega el costat dret de
“Efecto Contraer” fins al fotograma 35 (columna gris)

Prem el botd “Reproducir Pel-licula” altre cop. Observa que I'animacié de
contraccio es reprodueix més rapidament per que hem “encongit” la
duracio de I'efecte. Prem “Parar” per aturar la reproduccié.

Prem el bot6 “Guardar Pel-licula” H| Guarda I'animacié amb el nom
“‘exercici” a la teva carpeta. L’animacié es guardara amb I'extensio “swi” i
podrem obrir-la i modificar-la més tard.



24. Aquesta accio creara un fitxer de flash directament insertable a la nostra
pagina

25. Obre “Archivo + Exportar + SWF”. ﬁ Posa nom al fitxer swf (shockwave
flash) i guarda’l a la teva carpeta. Aquest fitxer sera el que podras inserir a

la teva pagina web mitjangant el comandament Insertar Flash del
Dreamweaver
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