
Crear una animació amb Swish 2.0
1. Obre el Swish.

2. Prem el botó “Insertar Texto”   a la barra d’eines. Ara apareixerà la 
paraula “Texto” a la paleta de disseny i a la de propietats (a la dreta)

3. Posat a la paleta de propietats i reemplaça la paraula “texto” per la paraula 
“Contraure”

4. Fes “clic” a la paraula “contraure” a la paleta de disseny” i arrossega-la a la 
banda esquerra de la finestra.

5. Selecciona una grandària de font de 48 punts i fes “clic” a “B” per posar 
negretes.

Ara s’assemblarà a això

6. Posat a la paleta de línia de temps i fes “clic” a la paraula “contraure” a la 
part esquerra de la línia de temps (per seleccionar-la).

7. Fes “clic” a “Añadir Efecto” (a la paleta d’accions, a l’esquerra) i selecciona 
“Contraer”

8. S’obrirà el diàleg del “Efecto Contraer” 
Escull “Contraer a la Izquierda” de les 
opcions d’alineació .

Clic a l’etiqueta “Transformaciones” a la part de sota, on posa “Alfa”, 
substitueix el 100% per 0%.

Fes “clic” a “Cerrar”.



Ara la línia de temps s’assemblarà a:

9. Prem el botó “Reproducir Película”         en la Barra de d’Eines.  Observa 
l’animació en la paleta de disseny. La paraula “Contraure” es coloreja al 
mateix moment en que es contrau vers el costat esquerra. Prem el botó 
“Parar”          per aturar la reproducció

10. Fes “doble clic” sobre la línia de temps “contraer”. S’obrirà la paleta de 
propietats. A l’etiqueta “Contraer” escull les altres possibilitats de 
contracció (contraure cap al centre i contraure cap a la dreta). Tanca i 
observa els canvis en cada cas.

11. Prem altre cop el botó “Insertar texto” 
12. A la paleta de propietats (dreta) substitueix el text que hagi sortit per  

“Escriure text” en la finestra d’edició de text posant cada paraula en una 
línia distinta.

13. Escull la font “Courier New”, alineació esquerra, grandària 48 i el color 
vermell.

14. Fes “clic” en l’objecte “Escriure text” de la paleta de disseny i  arrossega’l al 
costat dret

Ara la paleta de disseny s’assemblarà això

15. Ves a la paleta de línia de temps i fes “clic” al 
fotograma zero (el de mes a l’esquerra) en la fila 



que comença amb “escriure text”. Ara el fotograma quedarà ressaltat
16. Fes “clic” a la paleta Añadir efecto i selecciona “Máquina de Escribir”
17. A la finestra de propietats que apareix posa a zero a “Parpadear cursor … 

veces al inicio”. Posa també a zero a l’opció “Parpadear cursor … veces al 
final”. Prem “aceptar”

Ara la línia de temps s’assembla això:

18. Prem “Reproducir pelicula”     .   Veuràs les paraules “Escriure text” 
escriure’s a la pantalla al mateix temps que la paraula “Contraure” es 
contrau cap a la dreta. Com que la reproducció és indefinida cal prémer el 
botó “Parar” per aturar l’animació”

19. Fes “clic” a “Efecto Contraer” a la línia de temps i arrossega’l cap a la dreta 
de manera que “Contraer” comenci desprès de l’efecte “Maquina de 
escribir”. Mira la imatge

20. Torna a prémer “Reproducir pelicula” ara primer s’escriu “Escriure text” i 
després es contrau “Contraure”

21. Ara mou el cursor del ratolí cap el final de “Efecto contraer” fins que vegis 
el cursor de redimensionat.             Fes “clic” i arrossega el costat dret de 
“Efecto Contraer” fins al fotograma 35 (columna gris)

22. Prem el botó “Reproducir Pel·lícula” altre cop. Observa que l’animació de 
contracció es reprodueix més ràpidament per que hem “encongit” la 
duració de l’efecte. Prem “Parar” per aturar la reproducció. 

23. Prem el botó “Guardar Pel·lícula”          Guarda l’animació amb el nom 
“exercici” a la teva carpeta. L’animació es guardarà amb l’extensió “swi” i 
podrem obrir-la i modificar-la més tard.



24. Aquesta acció crearà un fitxer de flash directament insertable a la nostra 
pàgina

25. Obre “Archivo + Exportar + SWF”.         Posa nom al fitxer swf (shockwave 
flash) i guarda’l a la teva carpeta. Aquest fitxer serà el que podràs inserir a 
la teva pàgina web mitjançant el comandament Insertar Flash del 
Dreamweaver  
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